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Nabidka povinnych a nepovinnych zkousek - MZ 2023

Obor: INFORMACNI TECHNOLOGIE
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Povinné zkousky
e Cesky jazyk a literatura — didakticky test .
e Anglicky jazyk/Némecky Jazyk/Matematika — didakticky test

Snolednd et maturitni zkondkv
oleCna Cast maturitni zKousk
¥

Nepovinné zkousky
e Anglicky jazyk/Némecky jazyk — didakticky test
e Matematika — didakticky test
e Matematika rozsitujici — didakticky test

Profilova ¢ast maturitni zkousky

Povinné zkousky

° Fpekv m7vl( a literatura — nisemna n rag e + nstni zkouska

° Anghcky Jazyk/ Némecky jazyk ze spoleéne ¢asti — pisemna prace + Gstni zkouska
Maturitni prace, forma ustni (obhajoba maturitni prace)
Hardware, sit¢, operacni systémy, forma tstni
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Nepovinné zkousky

e Anglicky jazyk / Némecky jazyk — pisemna prace + Gstni zkouska

Pro zajisténi pisemné prace z Ceského jazyka a literatury v ramci MZ 2023 stanovuje feditel konkrétni
délku konani (min. 110 min.) a rozsah textu (min. 250 slov), pomiicky (pravidla ¢eského pravopisu),
pocet zadani (min. 4 véetné nazvu a zpiisobu zpracovani).

Pro zajisténi pisemné prace z Ciziho jazyka v ramci MZ 2023 stanovuje feditel konkrétni délku konani
(min. 60 min.) a rozsah textu (min. 200 slov), pomuicky (ptekladovy slovnik + dalsi), poCet zadani
(min. 1 v€etné ndzvu a zplisobu zpracovani).

Reditel $koly miZe zvolit jako ndhradu profilové maturitni zkousky z ciziho jazyka vysledek
standardizované zkousky podle SERR (Spoleéného evropského referenéniho ramce pro jazyky),
jejichz seznam pro maturitni zkousky roku 2023 je k dispozici v dokumentu ,,Informace MSMT o
standardizovanych jazykovych zkouskach, kterymi lze v roce 2023 nahradit jednu povinnou a jednu
nepovinnou zkousku z ciziho jazyka v profilové ¢asti maturitni zkousky podle § 81 odst. 7 skolského
zakona“ - bfezen 2022 €. j. MSMT-5198/2022-1.
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Témata pro ustni zkousku profilové casti MZ z predmétu cizi jazyk

ANGLICKY JAZYK

1. Osobni charakteristika

2. Rodina

3.  Domov a bydleni, mé oblibené misto

4. Kazdodenni Zivot, zvyky, tradice a svatky v CR
5. Vzdélavani

6. Volnocasové aktivity a zdbava

7. Mezilidské vztahy

8. Cestovani a doprava

9. Zdravi a hygiena

10. Stravovani

11. Nakupovani

12. Prace a povolani

13. Sluzby

14. Spolecnost, hromadné sdélovaci prosttedky
15. Zeméepis a ptiroda

16. Ceska republika (Praha)

17. USA (New York)

18. Velka Britanie (Londyn)

19. Australie

20. Kanada

Soucasti kazdého tématu u Gstni maturitni zkousky bude také celek ovéfujici odbornou slovni zasobu
studovaného oboru.

Obecna témata vychazi z Katalogu pozadavkt k maturité z ciziho jazyka ze dne 24.4.2014
dostupném na https://maturita.cermat.cz/files/files/katalog-pozadavku/AJ _Katalog_pozadavku MZ-

17-18.pdf




Témata pro ustni zkousku profilové casti MZ z predmétu cizi jazyk

NEMECKY JAZYK

1. Osobni charakteristika

2. Rodina

3. Domov a bydleni, mé oblibené misto

4. Kazdodenni Zivot, zvyky, tradice a svatky v CR
5. Vzdélavani

6. Volnocasove aktivity a zabava

7. Mezilidské vztahy

8. Cestovani a doprava

9. Zdravi a hygiena

10. Stravovani

11. Nakupovani

12. Préce a povolani

13. Sluzby

14. Spolecnost, hromadné sdélovaci prostfedky
15. Zemépis a priroda

16. Ceska republika (Praha)

17. Rakousko (Viden)

18. Némecko (Berlin)

19. Svycarsko

20. Lucembursko, Lichtenstejnsko.

Soucasti kazdého tématu u Gstni maturitni zkousky bude také celek ovéiujici odbornou slovni zasobu
studovaného oboru.

Obecna témata vychazi z Katalogu pozadavki k maturité z ciziho jazyka ze dne 24.4.2014
dostupném na https://maturita.cermat.cz/files/files/katalog-pozadavku/AJ_Katalog pozadavku MZ-

17-18.pdf

Temata projedndna Predmetovou komisi pro vzdélavani v cizich jazycich dne 29. 8. 2022.



Témata k ustni profilové maturitni zkousce z pfedmétu

HARDWARE, SITE, OPERACNI SYSTEMY

1) Operacni systémy a Nastaveni OS:
- typy OS z hlediska urceni (sitové, textové, grafické...)
- typy OS z hlediska licenci
- Personalizace Windows, Linux
- Licence aplikaci

2) Citade, registry a mikropo&itadovy systém s mikroprocesorem 8080A:
- Princip, zakladni prvky ¢ita¢t, rozdéleni ¢itacu, délicka kmitoétu

- Princip, zakladni prvky registril, rozdéleni registrii, schematické znazornéni struktury

registru pamétového a posuvného
- 8080A — Popis blokového schématu, zakladnich signald, systém pieruseni a primy
pristup do pameéti

3) Pocitacové sité, Protokoly a pojmy v sitich:
- PS — Proc se pouzivaji, déleni siti
- PS — Z4akladni topologie siti — vyhody, nevyhody, schéma
- Protokoly a pojmy v sitich
- TCP/IP, SSL, FTP, HTTP, HTTPS, POP3, SMTP...
- IP, DHCP, DNS, gate...

4) Usmérnovace a napajeci zdroje:
- Zakladni zapojeni usmériiovaci — jednocestné, dvoucestné, miistkové + vystupni
charakteristiky
- Filtrace LC a RC — vyhody nevyhody, charakteristiky
- Stabilizatory ss napéti — Zenerovadioda, Zenerova dioda + tranzistor, integrované
stabilizatory napt.: MAA 78xx, LM 317 apod.
- Zdvojovace, nasobice napéti (kaskadni)

5) Kombina¢ni logické funkce a Kombinacni logické obvody:
- Zpusoby zapisu logické funkce a Booleova algebra
- Karnaughovy mapy, princip minimalizace
- Zakladni logické operatory AND, NAND, OR, NOR, NEG
- S¢itacka polovicni a tplna, princip navrhu prevodnikil

6) Tranzistor a zesilovace:
- Princip ¢innosti tranzistoru, nastaveni pracovniho bodu (délicem, prediadnikem
apod.)
- Stabilizace pracovniho bodu tranzistoru (Zaporna zpétna vazba — odpor v emitoru,
termistor, odpor do baze z kolektoru).
- NF zesilovace — ptedzesilovace a vykonové stupné€, zapojeni SE, SB, SC +
vlastnosti, pracovni tfidy A, B, C + vlastnosti
- VF zesilovace — pouziti, Sirokopasmovy a izkopasmovy

7) Princip prace PC a LCD monitory:
- Von Neumannovo schéma
- Typy PC podle provedeni — co doporucit klientovi
- LCD - Princip ¢innosti
- LCD — Zakladni parametry



8) Operacni zesilovace a zaznam dat:
- Operacni zesilovace — vlastnosti
- Zapojeni: invertujici + vzorec zesileni, neinvertujici + zesileni, integra¢ni, derivacni,
sumator, komparator, rozdilovy zes.
- Zaznam, ¢teni — Hard-disc, princip zadznamu a ¢teni
- CD ROM, CD-RW, DVD - princip zdznamu, ¢teni a mazani.

9) Vystupni a vstupni zafizeni — tiskarny, klavesnice, mys, ....
- Typy tiskaren a vyhody/nevyhody pro uZzivatele, princip prace riznych typu tiskaren
- Klavesnice, bezdratova klavesnice, mys, bezdratova mys
- trackball, ....

10) Prace s OS, Monitory, Scanner:
- Fotoaparat, scanner
- Typy licenci s ohledem na volbu OS (Eula, OpenSource...)
- Parametry a funkce monitor
- Ergonomie pocitatového pracoviste

11) Vznik elektromagnetické viny a antény:
- Vznik a Sifeni ELM vlny , polarizace ELM viny — ktera slozka ji urcuje,
- Hrubé rozdéleni ELM vIn ( DV,SV,KV,VKV )
- Antény pro AM (DV,SV,KV) a FM ( VKV ), smérovost
- Satelitni — parabola a Offset parabola, datové spoje ( Wifi a pod)

12) Pripojeni k Internetu a WIFI piipojeni:
- Zpisoby vybéru, smluvni podminky, odpovédnost ISP
- Realizace
- Wifi - Vhodny poskytovatel, viditelnost, Sifeni signalu
- Wifi - Popis odpovédnosti ISP a vybaveni pro WiFi sit’

13) Druhy analogovych méficich pfistroji (soustavy)a méreni logickych 10.:
- soustava magnetoelektricka, elektrodynamicka, ferodynamicka, tepelna, pomérova,
- elektrostaticka, rezonan¢ni apod
- Méteni logickych 10 - Pracovni podminky integrovanych obvodi a technické
parametry
- Princip méfeni pfevodni charakteristiky hradla NAND pro logicky zisk N=2, pfevodni
- charakteristika, logicky zisk, vstup a vystup v dolni a horni tirovni

14) Prijimace VF signalu a mobilni telefon:
- Prijimace pro pfijem AM — jednoduchy piijimac ,krystalka“ + princip ¢innosti, pfijimac
s nepifimym zesilenim Superhet — blokové schéma, vyhody a nevyhody AM pienosu
- Ptijimace pro pfijem FM signalu — blokové schéma, vyhody a nevyhody FM pienosu
- Princip mobilni telefonie — buiikova sit’, zakladové stanice, pokryti
- GSM sit’ — frekvence, multiplex, princip spojent v siti operatora a G¢astnika u jin¢ho
operatora, Rooming, predavani si iCastnika mezi bunikami.

15) Typy zékladnich desek — zakladni deska
- Nejbeéznéjsi typy a rozdily mezi nimi, atypické zakladni desky
- RozloZeni komponent
- IRQ, detekce zavad
- Sbérnice, napajeni

16) Optoelektronika a satelitni prenos:
- Optoelektronika — princip §ifeni, pouZzité svétlo, vlastnosti, opakovace, blokové
schéma optického spoje
- Opticky kabel, Druhy vlaken — jednovidové a mnohavidové vlakna, sklenéna a jina,
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vlastnosti

- Druzicovy pfenos, umisténi druzice — geostaciondrni draha, cesta signalu z antény
do TV — blokové schéma,

- Pokryti izemi signalem a pouzivané antény

17) Pojmy teorie siti a pFenosova média v sitich:
- Typy siti — server-klient, peer-to-peer (rozsifeni a vyuZziti, rozdily mezi nimi)
- Nejbeznéjsi topologie — nacrt a vyuziti aktivnich prvkua
- Druhy kabelaze, montazni prvky
- Bezdratové ptenosy

18) BIOS, Setup a Dotykova zarizeni
- vysvétleni rozdilu, ulozeni v PC
- ukazka nastaveni BIOSu
- dotykové obrazovky a jejich technologie, touchpady

19) Paméti a vnitini paméti:
- Zakladni déleni paméti, zakladni statické a dynamické vlastnosti a klasifikace paméti
- Stru¢ny popis paméti ROM, PROM, EPROM, EEPROM, RAM, vnitini struktura
uvedenych paméti
- RAM, cache — typy, velikost, umisténi v PC
- ROM - funkce pfi spusténi PC, projevy vybiti baterie

20) CPU, Porty, sloty a interface:
- CPU - rozdéleni podle taktu, $itky sbérnice...
- princip prace procesoru
- Porty a sloty, interface — Vysvétlete pojmy
- Vyjmenujte bézné typy a popiste, k cemu slouzi

21) Méteni proudu, napéti, vykonu a odporu:
- Vybér vhodné méfici soustavy, zvétSeni rozsahu pfistroje, vypocet bocniku a
piediadniku, vlastni spotieba pfistroje, konstanta, citlivost,
- Metody méteni odporu
- Metody méteni vykonu

22) USB disk a pevny disk:
- Popis funkce
- Popis USB portu a HUBu
- Pevny disk - Popis ¢innosti a parametra
- Pevny disk - Nejcastéjsi zavady a moznost jejich odstranéni

23) Analogové a digitalni osciloskopy:
- Popis blokového schématu
- Funkce ¢asové zakladny, zesilovact, vychylovaciho systému, princip prepinani
kanalti u dvoukanalového osciloskopu
- Digi.oscil.- Rozd¢€leni principti vzorkovani a zakladni princip, vyhody a nevyhody
jednotlivych principt
- Digi.oscil.- Vzorkovani v realném case, vzorkovani v ekvivalentnim Case

24. Vyvoj procesori, spousténi PC
- Zmény v architektute (koprocesory, cache atd.)
- Bootovani riznych OS, detekce zavad
- Zavadeéni OS a nastaveni po spusténi



25. Model sité ISO/OSI , soucasti OS (aplikacni vrstva)
- Sedm vrstev ISO/OSI modelu
- Popis pienasenych ¢asti v zavislosti na vrstve (bity, datagramy, frame...)
- Aktivni prvky v sitich (repeater, switch, HUB, router...)
- Soucasti OS- Nejcastejsi typy aplikaci, zabudovanych do OS (Malovani, NotePad
atd.)
- Ukazka ovladani aplikace — prace se schrankou, Malovani



Témata predmeétu ustni profilové ¢asti maturitni zkousky

SOFTWARE, PROGRAMOVANI A VYVOJ APLIKACI

1) Webovy klient + Open Office Base

- ucel, pouziti,

- protokoly html, http, https, ftp, ftps,

- prohlizece, editory,

- rizika webového prostiedi.
Ukol: OO Base — Vytvor databézi s nazvem X1, ve které budou dvé tabulky o tfech sloupcich,
zadej primarni kli¢ a tabulky spoj relaci 1:1

2) Mailovy klient: + Open Office Base

- ucel, pouziti,

- protokoly smtp, POP3,

- mail.seznam.cz, mail.centrum.cz, google

- mailviry, pravidla bezpe¢ného chovani.
Ukol: OO Base — Vytvor databézi s nazvem X2, ve které budou dvé tabulky o tfech sloupcich,
zadej primarni kli¢ a tabulky spoj relaci 1:N

3) Skodlivy software + Open Office Base

- druhy skodlivého SW (virus, ¢erv, trojsky kin),

- antiviry (instalace, aktualizace, aktivace),

- pravidla bezpe¢ného chovani.
Ukol: OO Base — Vytvor dotaz v databazi s nazvem Ukoll, ve kterém se zobrazi jméno,
pfijmeni a mésto.

4) SQL + Open Office Base

- k ¢emu slouzi, a jeho implementace

- primarni a cizi klice

- relace, spojovani tabulek

- co je to dotaz a k Cemu se pouziva, syntaxe a zptusob pouziti piikazi SELECT a

klauzule FROM
Ukol: OO Base — Vytvor formulaf s nazvem formularl z exitujici databaze s nazvem Ukol2, ve kterém
bude zobrazeno Piijmeni a mésto. Vzhled i barva formuléfe je libovolna.

5) SQL + Open Office Base
- Co je to vyraz, co je to podminka + pouziti
- Vybéry a vypisy vsech / nékterych sloupcii z tabulky /ek
a. Pouziti klauzule WHERE,
b. pouziti matematickych, porovnavacich, znakovych a logickych operatora
Ukol: OO Base — Vytvof sestavu s nizvem sestaval z existujici databaze s nazvem Ukol3, ve které
budou zobrazeny vSechny polozky z Dotazul, a rozvrZeni sestavy bude — ,,Zarovnano vlevo —
zvyraznéni®, hlavicka a paticka bude vychozi

6) SQL + WORD 2013
- Formovani dat pomoci vestavénych funkci, Normalizace databaze, Manipulace s
daty
- Access (00 base) — graficky — tvorba tabulek a relaci, pfitazeni primarniho klice
) sloupci
Ukol: Formatovani odstavcii — tkol 1

7) SQL+ WORD 2013
- Tvorba pohledut, Indexy, Databazova bezpe¢nost
- Access (00 base) — graficky — tvorba dotazii z danych tabulek
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Ukol: Vytvaieni formulati — kol 2

8) Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Komentare, graficka tprava,
- Proménné — co to je, vymezeni paméti, datové typy, preteCeni, definice, kliCova
slova
- Znaky a Cisla, literalni konstanty, definice konstant, symbolické konstanty
- Prazdné znaky, bloky a sloZené piikazy, operatory
Ukol: WordArt, SmartArt — ukol 3

9) Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Inkrementace, dekrementace
- pravdivost
- prikaz if, else, if...else
- logické operatory
Ukol: Vytvéfeni grafi, import dat do grafu — tikol 4

10) Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#)+ WORD 2013
- Funkce — co to je, deklarace
- inicializace proménné, definice
- vraceni hodnot, parametry, argumenty
- lokalni a globalni proménné, pietéZovani funkci
Ukol: Prace s komentafti — ukol 5

11) Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Tridy — deklarace, konvence tykajici se nazvii
- definice objektu, piistup ke ¢lentim tiidy
- klicové slovo private a public
- konstruktory a destruktory
Ukol: Slougeni dokumentii — tikol 6

12) Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Smyc¢ky — while
- smycka do...while
- smycka for
- piikaz switch + piiklad
Ukol: Vytvafeni maker pomoci zaznamu — formatovani textu — kol 7

13) Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013

- Ukazatelé, klicové slovo new a delete

- zasobnik, halda

- vytvoreni objektu ve volném tlozisti, vymazani objektu, ukazatel this, ukazatel const
Ukol: Vytvaieni maker pomoci zaznamu — formatovani odstavce — ukol 8

14) Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Odkazy — co to je, operator adresy & aplikovany na odkazy
- nulové ukazatele a nulové odkazy
- vraceni hodnot odkazem
- pfedavani odkazem

Ukol: Vytvafeni maker pomoci zaznamu — prace s tabulkou — kol 9

15) Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Konverze datovych typtu
- pfetizeni operatort

Ukol: Nastaveni prostfedi, automaticka makra — kol 10



16) Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#) + EXCEL 2013
’ - Dédi¢nost + ptiklad
Ukol: Vytvareni grafi — kol 1

17) Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#) + EXCEL 2013
- Pole - deklarace, priklad
- fetézce - deklarace +ptiklad,

Ukol: Uprava maker - zapis do sesitu, vystup na obrazovku — tikol 2

18) HTML + EXCEL 2013
- Co je to HTML, vyvoj, verze, koncepce, editory HTML, statické a dynamické stranky,
Struktura dokumentu

Ukol: Vkladani vzorct — tikol 3

19) HTML + EXCEL 2013
’ - XHTML - co to je,validita, vyznam, syntaxe, rozdily XHTML a HTML
Ukol: Vzorce, absolutni a relativni odkazy — ukol 4

20) HTML + EXCEL 2013
- Uprava textu
- Bloky
- Seznamy
Ukol: Formatovani textu a bunék — tikol 5

21) HTML + EXCEL 2013
- odkazy
- Obrazky
- tabulky
- ramy
Ukol: Uprava vzhledu stranky, $ablony — ukol 6

22) HTML + EXCEL 2013
- CSS styly — strukturovani textt
- vlastnosti, délkové jednotky
Ukol: Sumarizace dat v tabulkach, piehledy — tikol 7

23) Strukturované programovani (pascal, algoritmizace) + Power Point 2013
- Sekvence, vyména hodnot dvou bunék, ptiklad vyvojového diagramu
- Vétveni, oSetfeni nezadoucich dasledku, piiklad vyvojového diagramu
Ukol: Vytvafeni prezentaci — tikol 1

24) Strukturované programovani (pascal, algoritmizace) + Power Point 2013
- Cykly — sumy
- Cykly - fady Cisel
- maximum, minimum + piiklad vyvojového diagramu

Ukol: Vkladani objektt do prezentace — tikol 2

25) Strukturované programovani (pascal, algoritmizace) + Power Point 2013
- Cykly — aritmetické a geometrické fady
- vektory a matice
- ptiklad vyvojového diagramu

Ukol: Formatovani prezentaci, animace — tkol 3

Témata projednana Predmétovou komisi pro vzdelavani v ICT a odborné predmeéty v oboru
informacni technologie dne 29.8.2022.
10



TEMATA MATURITNI PRACE

Hardware, sité, operacni systémy
Bluetooth reproduktor - prakticka realizace

74k provede rozbor pipojeni zafizeni prostiednictvim Bluetooth,
pfenos povelt

a prenos audiosouborid. Zvazi moznosti feseni a navrhne vhodnou
alternativu. Vyrobi skfinku, zapoji a naprogramuje elektroniku. Vytvoii
vyrobni dokumentaci a zdokumentuje prubéh vyroby. Provede
poslechové testy. méfeni dosahu a doby provozu. Zhodnoti dosazené
vysledky.

Aplikaéni software, programovani, avodni
teorie informace
On-line test BOZP + vyhodnoceni

Zak vyuzije moznosti HTML4, 5 a PHP pro tvorbu elektronického
formulate, sbér dat, automatické vyhodnoceni odpovédi a zabezpeceni
systému proti prolomeni, nebo pfedavani spravnych odpovédi mezi
respondenty.

Hardware, sité, operacni systémy
Button box Pfipojeni externi tlacitkové sady k
PC - prakticka realizace.

74k vyrobi ptidavnou tlagitkovou sadu. Realizuje obsluzny SW pro
USB. Objasni proces detekce externiho zafizeni a napojeni na ovladany
SW (hru), ptipadné integraci do Windows.

Aplikaéni software, programovani, avodni
teorie informace
Internetové stranky fiktivniho subjektu

74k vytvoii webové stranky s pouzitim HTML 4, 5, PHP, SQL, JAVA
nebo dalsich SW prostiedki. V praci provede rozbor v soucasnosti
pouzivanych technologii a jejich moznosti.

Hardware, sité, operacni systémy
Vyuziti PIC / Arduino pro fizeni procest
ARDUINO - tizeni modelu auta

Zak rozebere moznosti ptenosu povelii a jejich vykonu teoreticky a
nasledné prakticky se zaméfenim na platformu ARDUINO. Zhotovi
model vozidla a ovladac. Vytvori potiebny SW. Predvede funkéni
model. Zhodnoti dosazené vysledky (dosah, spolehlivost, doba
provozu, mozné pfi¢iny ruseni,...)

Hardware, sité, operacni systémy

Pouziti IP kamer v zabezpecovaci technice
IP kamera v ostrtovnim rezimu, napéjena
solarnim panelem - prakticka realizace.

74k stanovi parametry napajeni, vybere vhodnou kameru a solarni
¢lanek, navrhne a zhotovi napdjeci zdroj. Overi vlastnosti vyrobku.

Aplikaéni software, programovani, avodni
teorie informace
Blender - animace 3D objektu.

74k vytvoii model tanku, animaci pohybu v terénu a stfelbu.

Aplikaéni software, programovani, avodni
teorie informace

Jednoducha hra v OOP (C++, C#, JAVA,...)
Auticko na piekazkové draze

Zak vytvoii jednoduchou hru na PC, ovladanou z klavesnice - auticko,
které se pti jizd€ vyhyba piekazkam. Hra bude mit nékolik levelt s
riiznou obtiznosti a moznost zadat n€kolik hract, kterym se bude
evidovat skore.

Aplikaéni software, programovani, ivodni
teorie informace
Blender - tvorba 3D objektu a animace pohybu

3D model vesmirné rakety a animace startu z pohledu ze Zemé.

Aplikaéni software, programovani, avodni
teorie informace
Blender - tvorba 3D modelu pavouka,

- animace pohybu

7k vytvoii 3D model pavouka véetné textur povrchu téla. Nasledng
zpracuje animaci jeho pohybu na stylizovaném pozadi (tapeta,
background) napf. tkani sité€ nebo b&h po nerovném povrchu.

Aplikaéni software, programovani, avodni
teorie informace

Jednoducha hra v OOP (C++, C#, JAVA,...)
Auticko na prekazkové draze

74k vytvoii jednoduchou hru na PC, ovladanou z klavesnice - auticko,
které se pti jizd€ vyhyba piekazkam. Hra bude mit nékolik levelt s
riznou obtiznosti a moznost zadat nékolik hrac¢t, kterym se bude
evidovat skore. Hra vyhodnoti nejlepsi vykon kola a hry, sestavi
zebricky vykont.

Hardware, sité, operacni systémy
Néavrh malé UPS, powerbanka

74k teoreticky rozebere moznosti napajeni, druhy a typy ménicét a
jejich vlastnosti. Navrhne feseni a zhotovi funkéni powerbanku véetné
krabicky. Provede pfislusna méfeni a zhodnoti dosazené vysledky.

Hardware, sité, operacni systémy
Blender - 3D tisk z prostfedi Blender

74k vytvoii 3D model, provede potiebné tpravy a ptipravi podklady
pro 3D tisk. Pfedvede moznosti editace objektu. Provede tisk a
zhodnoti dosazené vysledky.

Hardware, sité, operacni systémy
Aplikace s vyuzitim mobilniho telefonu
Mobil misto mysi

Zak provede teoreticky rozbor moznosti piipojeni MT k PC a moZnosti
pfenosu informaci. Vybere vhodny SW, nebo napise vlastni. Aktivuje
propojeni (integrace do Windows) a posoudi pouzitelnost.
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Hardware, sité, operacni systémy Zak zpracuje manual pro volbu komponent a provede stavbu PC v
Stavba PC podle pozadovanych parametrti cenovych hladinach. Ovéfi sestavu pomoci vykonostnich testil.

Tvwr

Nejniz§i naklady na herni konfiguraci Vyhodnoti dosazené vysledky.

Temata projedndna Predmeétovou komisi pro vzdeélavani v ICT a odborné predméty v oboru
informacni technologie dne 29.8.2022.
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Harmonogram terminu Maturitni prace:

Kontrolni dny MP: 1. 11. 2022, 20. 12. 2022, 30. 1. 2023, 31. 3. 2023
Termin odevzdani MP: 16. 4. 2023 — elektronicky, 17. 4. 2023 — v listinné podobé¢
Termin pfedani posudku zaktm: 2.5.2023

Zpusob hodnoceni a zpusob stanoveni vysledného hodnoceni

Maturitni prace

Cas na obhajobu maturitni prace v ramci MZ 2023 stanovuje feditel takto — piiprava k obhajobé
maturitni prace trva 10 minut. Obhajoba maturitni prace trva 30 minut.

V souladu sustanovenim § 24 vyhlasky ¢. 177/2009 Sb., o blizS§ich podminkach ukoncovani
vzdélavani ve stfednich Skolach maturitni zkouSkou zvetejiiuje Stfedni odbornd Skola a Stiedni
odborné ucilist¢ Hustopece, prispévkova organizace kritéria hodnoceni zkousky profilové casti
maturitni zkousky z pfedmétu Maturitni prace.

Na hodnoceni maturitni prace se pro zachovani objektivity je stanoveno:

Vedouci prace: 60bodu
Oponent: 20 bodi
Maturitni komise: 20 bodu

Maximalni dosazZitelny pocet bodii: 100 bodt
Z&k mize nasledujicim zptisobem ziskat maximalni po&et bodi:

a) vedouci prace:

0 — 15 bodt za dodrzeni zadani

0 - 15 bodu za grafickou a stylistickou Gpravu
0 - 10 bodt za praci se zdroji

0 - 20 bodt za ptinos a kreativitu obsahu

Celkem: 0 - 60 bodii.
V ramci svého hodnoceni poklada vedouci prace zakovi zpravidla tii otazky, které by mély
byt zodpovézeny pii obhajobé.

b) oponent:
0 - 10 bodt za uchopeni tématu
0 - 10 bodt za dodrzeni vystupii

Celkem: 0 - 20 bodu
V ramci hodnoceni oponent pokladd zakovi zpravidla dveé az tfi otazky, které by mély byt
zodpovézeny pii obhajobé. Tyto otazky nemaji vliv na bodové hodnoceni oponenta.

¢) obhajoba maturitni prace:
0 - 20 bodt za zpracovani prezentace a celkovy dojem.

Celkem: 0 - 20 bodi.
Zucastnéni pedagogové mohou klast otdzky bez omezeni.

Celkové hodnoceni MP: 0 - 100 bodu.

Body jednotlivych hodnoceni se s¢itaji dohromady s vahou 1 : 1 : 1. Vysledna znamka se stanovi po
obhajob¢ na zakladé celkové dosazenych bodi. O hodnoceni rozhoduje maturitni komise hlasovanim.
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Celkovy pocet dosaZenych bodt Vysledna znamka

89-100 1 - vyborny

76 - 88 2 — chvalitebny
63-75 3 —dobry
51-62 4 — dostate¢ny
0-50 5 - nedostate¢ny

Pokud zak neodevzda praci v terminu odevzdani, hodnoti se prace jako nedostatecna.
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