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Nabidka povinnvch a nepovinnych zkousek - MZ 2020

Obor: INFORMACNI TECHNOLOGIE

1. Spole¢na ¢ast maturitni zkousky

Povinné zkousky: 2 zkousky
ZkuSebni predmét forma zkousky
Cesky jazyk a literatura pisemna, Ustni
Cizi jazyk (AJ, NJ) pisemnad, Gstni
nebo

Matematika pisemna

Nepovinné zkousky:

ZkuSebni predmét forma zkousky
Anglicky jazyk pisemna, Ustni
Némecky jazyk pisemna, Ustni
Matematika pisemna

2. Profilova ¢ast maturitni zkouSky

Povinné zkousky: 3 zkousky
ZkuSebni pfedmét forma zkouSky
Maturitni prace obhajoba MP
Hardware, sité, opera¢ni systémy ustni
Software, programovani a vyvoj aplikaci ustni

Nepovinné zkousky:

ZkuSebni predmét forma zkousky
Anglicky jazyk ustni
Némecky jazyk ustni

Reditel $koly miize zvolit jako nahradu profilové maturitni zkousky z ciziho jazyka vysledek
standardizované zkouSky podle SERRIJ (Spole¢ného evropského referencniho rdmce pro
jazyky),  jejich seznam pro maturitni zkousky roku 2020 je k dispozici z na
http://www.msmt.cz/vzdelavani/stredni-vzdelavani/informace-msmt-0-zkouskach-urcenych-k-
nahrazovani-zkousek-z-3

Datum: ......ccoooiiiiiiaa... F TR
feditel


http://www.msmt.cz/vzdelavani/stredni-vzdelavani/informace-msmt-o-zkouskach-urcenych-k-nahrazovani-zkousek-z-3
http://www.msmt.cz/vzdelavani/stredni-vzdelavani/informace-msmt-o-zkouskach-urcenych-k-nahrazovani-zkousek-z-3

Témata pro ustni zkouSku spole¢né ¢asti MZ z predmétu cizi jazyk

ANGLICKY JAZYK, NEMECKY JAZYK

Osobni charakteristika
Rodina

Domov a bydleni
Kazdodenni zivot
Vzdélavani
Volnocasové aktivity a zdbava
Mezilidské vztahy
Cestovani a doprava
Zdravi a hygiena

10. Stravovani

11. Nakupovani

12. Prace a povolani

13. Sluzby

14. Spolecnost

15. Zemépis a piiroda

CoNoA~AWNE

Dale pro NIJ:

1. Ceska republika
Rakousko
Némecko
Svycarsko
Lucembursko
Lichtenstejnsko

ook wn

Dale pro Al:

1. Ceska republika

2. USA

3. Velka Britanie

4. Austrélie

5. Kanada

6. Zvyky, tradice a svatky v CR

7. Hromadné¢ sdélovaci prostfedky
8. M¢ oblibené mist

Obecna témata vychazi z Katalogu poZadavki k maturité z ciziho jazyka ze dne 24.4.2014
dostupném na https://maturita.cermat.cz/menu/katalogy-pozadavku .

Témata projednana Predmétovou komisi pro vzdélavani v cizich jazycich dne 26.9.2019


https://maturita.cermat.cz/menu/katalogy-pozadavku

Témata K Gstni profilové maturitni zkousce z predmétu

HARDWARE, SITE, OPERACNI SYSTEMY

Operacni systémy a Nastaveni OS:

- typy OS z hlediska urceni (sitové, textove, grafické...)
- typy OS z hlediska licenci

- Personalizace Windows, Linux

- Licence aplikaci

Citale, registry a mikropo&itatovy systém s mikroprocesorem 8080A:

- Princip, zékladni prvky ¢itact, rozde€leni ¢itact, délicka kmitoctu

- Princip, zakladni prvky registrli, rozdéleni registrli, schematické zndzornéni struktury
registru pamétového a posuvného

- 8080A -Popis blokového schématu, zdkladnich signald, systém pferuSeni a piimy
pristup do paméti

Pocitacové sité, Protokoly a pojmy v sitich:

- PS - Proc¢ se pouzivaji, déleni siti

- PS - Zakladni topologie siti — vyhody, nevyhody, schéma
- Protokoly a pojmy v sitich

- TCP/IP, SSL, FTP, HTTP, HTTPS, POP3, SMTP...

- IP, DHCP, DNS, gate...

Usmérnovace a napajeci zdroje:

- Zakladni zapojeni usmérnovacti - jednocestné, dvoucestné, mustkové + vystupni
charakteristiky

- Filtrace LC a RC — vyhody nevyhody, charakteristiky

- Stabilizatory ss napéti — Zenerovadioda, Zenerova dioda + tranzistor, integrované
stabilizatory napi: MAA 78xx, LM 317 apod.

- Zdvojovace, nasobice napéti (kaskadni )

Kombinacni logické funkce a Kombinaéni logické obvody:
- Zpusoby zapisu logické funkce a Booleova algebra

- Karnaughovy mapy, princip minimalizace

- Zékladni logické operatory AND, NAND, OR, NOR, NEG
- Scitacka polovi¢ni a Gplna, princip navrhu prevodniki

Tranzistor a zesilovace:

- Princip Cinnosti tranzistoru, nastaveni pracovniho bodu ( délicem, pfedfadnikem
apod.)

- Stabilizace pracovniho bodu tranzistoru ( Zaporna zpétna vazba — odpor v emitoru,
termistor, odpor do baze z kolektoru).

- NF zesilovace — predzesilovace a vykonové stupné, zapojeni SE, SB, SC + vlastnosti,
pracovni tiidy A,B,C + vlastnosti

- VF zesilovace — pouziti, Sirokopasmovy a uzkopasmovy



10.

11.

12.

13.

14.

Princip prace PC a LCD monitory:

- Von Neumannovo schéma

- Typy PC podle provedeni — co doporucit klientovi
- LCD - Princip ¢innosti

- LCD - Zékladni parametry

Operacni zesilovace a zaznam dat:

- Operacni zesilovace- vlastnosti

- Zapojeni : invertujici + vzorec zesileni, neinvertujici + zesileni, integracni, derivacni,
sumator, komparator, rozdilovy zes.

- Zaznam , ¢teni — Hard-disc, princip zdznamu a ¢teni

-  CD ROM, CD-RW, DVD - princip zaznamu, ¢teni a mazani.

Vystupni a vstupni zarizeni- tiskarny, klavesnice, mys,....

- Typy tiskdren a vyhody/nevyhody pro uzivatele, princip prace riznych typt tiskaren
- Klavesnice, bezdratova klavesnice, mys, bezdratova mys

- trackball, ....

Prace s OS, Monitory, Scanner :

- Fotoaparat, scanner

- Typy licenci s ohledem na volbu OS (Eula, OpenSource...)
- Parametry a funkce monitorti

- Ergonomie pocitacového pracovisté

Vznik elektromagnetické viny a antény:

- Vznik a Sifeni ELM viny , polarizace ELM viny — ktera slozka ji urcuje,
- Hrubé rozdé¢leni ELM vIn ( DV,SV,KV,VKV )

- Antény pro AM (DV,SV,KV)aFM ( VKV), smérovost

- Satelitni — parabola a Offset parabola, datové spoje ( Wifi a pod)

Pripojeni k Internetu a WIFI pripojeni:

- Zpusoby vybéru, smluvni podminky, odpovédnost ISP

- Realizace

- Wifi - Vhodny poskytovatel, viditelnost, Sifeni signalu
- Wifi - Popis odpovédnosti ISP a vybaveni pro WiFi sit

Druhy analogovych méricich pristroji ( soustavy)a méreni logickych 10.:

- soustava magnetoelektricka, elektrodynamicka, ferodynamicka, tepelna, pomérova,

- elektrostaticka, rezonan¢ni apod

- Megéfeni logickych IO - Pracovni podminky integrovanych obvodii a technické
parametry

- Princip méteni pifevodni charakteristiky hradla NAND pro logicky zisk N=2, pfevodni

- charakteristika, logicky zisk, vstup a vystup v dolni a horni urovni

Prijimace VF signalu a mobilni telefon:

- Pfijimace pro pfijem AM — jednoduchy pfijima¢ ,krystalka® + princip Cinnosti,
pfijimac s neptimym zesilenim Superhet — blokové schéma, vyhody a nevyhody AM
pfenosu

- Pfijimace pro piijem FM signalu — blokové schéma, vyhody a nevyhody FM pienosu
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- Princip mobilni telefonie — buiikova sit’, zakladové stanice, pokryti
- GSM sit’ — frekvence, multiplex, princip spojeni v siti operatora a ucastnika u jiného
operatora, Rooming, pfedavani si ucastnika mezi buitkami.

Typy zakladnich desek — zakladni deska

- Nejbézngjsi typy a rozdily mezi nimi, atypické zakladni desky
- RozloZeni komponent

- IRQ, detekce zavad

- Sbérnice, napajeni

Optoelektronika a satelitni pienos:

- Optoelektronika — princip Sifeni, pouzité svétlo, vlastnosti, opakovacée, blokové
schéma optického spoje

- Opticky kabel, Druhy vldken — jednovidové a mnohavidové vlakna, sklenéna a jina,
vlastnosti

- Druzicovy pfenos, umisténi druzice — geostacionarni draha, cesta signalu z antény do
TV — blokové schéma,

- Pokryti tzemi signdlem a pouzivané antény

Pojmy teorie siti a pFenosova média v sitich:

- Typy siti — server-klient, peer-to-peer (rozsieni a vyuziti, rozdily mezi nimi)
- Nejbéznéjsi topologie — nacrt a vyuziti aktivnich prvki

- Druhy kabelaze, montazni prvky

- Bezdratové prenosy

BIOS, Setup a Dotykova zarizeni
- vysvétleni rozdilu, ulozeni v PC

- ukézka nastaveni BIOSu
- dotykové obrazovky a jejich technologie, touchpady

Paméti a vnitini paméti:

- Zakladni dé€leni paméti, zakladni statické a dynamické vlastnosti a klasifikace paméti

- Struény popis paméti ROM, PROM, EPROM, EEPROM, RAM, vnitini struktura
uvedenych paméti

- RAM, cache — typy, velikost, umisténi v PC

- ROM - funkce pti spusténi PC, projevy vybiti baterie

CPU, Porty, sloty a interface:

- CPU -rozdéleni podle taktu, Sifky sbérnice...

- princip prace procesoru

Porty a sloty, interface - Vysvétlete pojmy
Vyjmenujte bézné typy a popiste, k ¢emu slouzi

Méreni proudu, napéti, vykonu a odporu:

- Vybér vhodné méfici soustavy, zvétSeni rozsahu pfiistroje, vypocet boc¢niku a
predradniku, vlastni spotieba pfistroje, konstanta, citlivost,

- Metody méteni odporu

- Metody méfeni vykonu
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24,
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USB disk a pevny disk:

Popis funkce

Popis USB portu a HUBuU

Pevny disk - Popis ¢innosti a parametrti

Pevny disk - Nejcastéjsi zavady a moznost jejich odstranéni

Analogové a digitalni osciloskopy:

Popis blokového schématu

Funkce casové zékladny, zesilovact, vychylovaciho systému, princip piepinani kanalt
u dvoukanalového osciloskopu

Digi.oscil.- Rozdéleni principi vzorkovani a zakladni princip, vyhody a nevyhody
jednotlivych principti

Digi.oscil.- Vzorkovani v realném ¢ase, vzorkovani v ekvivalentnim Case

Vyvoj procesori, spousténi PC

Zmeény v architektute (koprocesory, cache atd.)
Bootovani riznych OS, detekce zadvad
Zavadéni OS a nastaveni po spusténi

Model sité ISO/OSI , soucasti OS (aplikacni vrstva )

Sedm vrstev ISO/OSI modelu

Popis prendsenych casti v zavislosti na vrstvé (bity, datagramy, frame...)

Aktivni prvky v sitich (repeater, switch, HUB, router...)

Soucasti OS- Nejc€astéjsi typy aplikaci, zabudovanych do OS (Malovani, NotePad atd.)
Ukazka ovladani aplikace — prace se schrankou, Malovani...
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Témata pfedmétu Gstni profilové ¢asti maturitni zkousky

SOFTWARE, PROGRAMOVANI A VYVOJ APLIKACI

Webovy klient + Open Office Base
- ucel, pouziti,
- protokoly html, http, https, ftp, ftps,
- prohlizece, editory,
- rizika webového prostiedi.
Ukol: OO Base — Vytvor databézi s ndzvem X1, ve které budou dvé tabulky o tfech

sloupcich, zadej priméarni kli¢ a tabulky spoj relaci 1:1

Mailovy klient: + Open Office Base
- ucel, pouziti,
- protokoly smtp, POP3,
- mail.seznam.cz, mail.centrum.cz, google
- mailviry, pravidla bezpe¢ného chovani.
Ukol: OO Base — Vytvor databézi s ndzvem X2, ve které budou dvé tabulky o tfech

sloupcich, zadej priméarni kli¢ a tabulky spoj relaci 1:N

Skodlivy software + Open Office Base
- druhy skodlivého SW (virus, Cerv, trojsky ki),
- antiviry (instalace, aktualizace, aktivace),
- pravidla bezpecného chovani.
Ukol: OO Base — Vytvor dotaz v databézi s nazvem Ukoll, ve kterém se zobrazi
jméno, pfijmeni a mésto.

SQL + Open Office Base
- k ¢emu slouzi, a jeho implementace

- primarni a cizi klice

- relace, spojovani tabulek

- €O je to dotaz a k ¢emu se pouziva, syntaxe a zpusob pouziti piikazt SELECT a
klauzule FROM

Ukol: OO Base — Vytvoi formuléf s nazvem formularl z exitujici databéze s nazvem
Ukol2, ve kterém bude zobrazeno Ptijmeni a mésto. Vzhled 1 barva formulare je
libovolna.

SQL + Open Office Base

- Co je to vyraz, co je to podminka + pouziti
- Vybéry a vypisy vSech / nékterych sloupct z tabulky /ek

a. Pouziti klauzule WHERE,

b. pouziti matematickych, porovnavacich, znakovych a logickych operatort
Ukol: OO Base — Vytvof sestavu s ndzvem sestaval z existujici databaze s nazvem
Ukol3, ve které budou zobrazeny vSechny polozky z Dotazul, a rozvrzeni sestavy bude
—,,Zarovnano vlevo - zvyraznéni‘, hlavicka a paticka bude vychozi



6)

7)

8)

9

10)

11)

12)

13)

14)

SQL + WORD 2013
- Formovani dat pomoci vestavénych funkci, Normalizace databaze, Manipulace s daty

- Access (00 base) — graficky — tvorba tabulek a relaci, ptifazeni primarniho klic¢e loupci

Ukol: Formatovani odstavcti — ukol 1

SQL+ WORD 2013

- Tvorba pohledt, Indexy, Databazova bezpecnost
- Access (00 base) — graficky — tvorba dotazli z danych tabulek
Ukol: Vytvareni formulari — ukol 2

Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Komentate, graficka uprava,

- Proménné — co to je, vymezeni paméti, datové typy, pieteCeni, definice, klicova
slova

- Znaky a Cisla, literalni konstanty, definice konstant, symbolické konstanty

- Prazdné znaky, bloky a slozené ptikazy, operatory

Ukol: WordArt, SmartArt — kol 3

Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Inkrementace, dekrementace, pravdivost, piikaz if, else, if...else, logické operatory

Ukol: Vytvateni grafti, import dat do grafu — kol 4

Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#)+ WORD 2013
- Funkce — co to je, deklarace, inicializace proménné, definice, vraceni hodnot,

parametry, argumenty, lokalni a globalni proménné, pietézovani funkei
Ukol: Prace s komentati — ukol 5

Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Ttidy — deklarace, konvence tykajici se nazvi, definice objektu, ptistup ke clenlim
ttidy, kli€ové slovo private a public, konstruktory a destruktory
Ukol: Slou¢eni dokumentti — ukol 6

Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Smyc¢ky — while, do...while, for, ptikaz switch + ptiklad
Ukol: Vytvaieni maker pomoci zdznamu — formatovani textu — ukol 7

Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Ukazatelé, klicové slovo new a delete, zasobnik, halda, vytvofeni objektu ve volném

ulozisti, vymazani objektu, ukazatel this, ukazatel const
Ukol: Vytvafeni maker pomoci zdznamu — formatovani odstavce — kol 8

Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Odkazy — co to je, operator adresy & aplikovany na odkazy, nulové ukazatele a nulové

odkazy, vraceni hodnot odkazem, pfedavani odkazem
Ukol: Vytvateni maker pomoci zdznamu — prace s tabulkou — kol 9
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Vyvojové prostiredi OOP (VC++, JAVA, VC#) + WORD 2013
- Konverze datovych typt, pietizeni operatori

Ukol: Nastaveni prostiedi, automaticka makra — akol 10

Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#) + EXCEL 2013
- Dédi¢nost + piiklad
Ukol: Vytvafeni grafii — ukol 1

Vyvojové prostiedi OOP (VC++, JAVA, VC#) + EXCEL 2013
- Pole a fetézce +ptiklad,
Ukol: Uprava maker - zapis do sesitu, vystup na obrazovku — tkol 2

HTML + EXCEL 2013
- Co je to HTML, vyvoj, verze, koncepce, editory HTML ,statické a dynamické stranky,

Struktura dokumentu
Ukol: Vkladani vzorci — tkol 3

HTML + EXCEL 2013
- XHTML - co to je,validita, vyznam, syntaxe, rozdily XHTML a HTML
Ukol: Vzorce, absolutni a relativni odkazy — ukol 4

HTML + EXCEL 2013
- Uprava textu, Bloky, Seznamy

Ukol: Formatovani textu a bun&k — akol 5

HTML + EXCEL 2013
- odkazy, Obrézky, tabulky, ramy

Ukol: Uprava vzhledu stranky, $ablony — tkol 6

HTML + EXCEL 2013
- CSS styly — strukturovani textil, vlastnosti, délkové jednotky
Ukol: Sumarizace dat v tabulkach, ptehledy — kol 7

Strukturované programovani (pascal, algoritmizace) + Power Point 2013
- Sekvence, vyména hodnot dvou bun¢k, priklad vyvojového diagramu

- Vétveni, oSetfeni nezadoucich disledkd, priklad vyvojového diagramu
Ukol: Vytvateni prezentaci — ukol 1

Strukturované programovani (pascal, algoritmizace) + Power Point 2013
- Cykly — sumy, fady ¢isel, maximum, minimum + p¥iklad vyvejového diagramu
Ukol: Vkladani objektt do prezentace — tikol 2

Strukturované programovani (pascal, algoritmizace) + Power Point 2013
- Cykly — aritmetické a geometrické fady, vektory a matice, priklad vyvojového
diagramu
Ukol: Forméatovéni prezentaci, animace — kol 3



TEMATA MATURITNi PRACE

p.¢. |Nazev Popis

1. Navrh malé UPS Néavrh a sestaveni malé UPS v¢etn€ automatiky
nabijeni akumulatorti

2. Ménic 12 -> 230V 74k provede rozbor moznych feseni ménice,
posoudi vyhody / nevyhody a navrhne, sestroji
jednoduchy meénic.

3. Regulovatelny pulzné spinany zdroj 74k provede rozbor moznych feseni StepUp

s jednim napétim nebo StepDown ménice, posoudi vyhody /
nevyhody a navrhne, sestroji jednoduchy
ménic.

4. Robotizovany model Robotizovany model auticka, objizdéjici
prekazky. Navrh moznych feseni, sestaveni
modelu.

Roboticky smetak. Rozbor fesSeni, navrh
konstrukce, realizace.
Model vytahu
Selfballancing robot na bazi Arduino
5. Prestavba inkoustové tiskarny na Prestavét inkoustovou tiskarnu tak, aby byla
potisk plochych materiala schopna tisknout na rovinny material
(pteklizka, platno,...)

6. Aplikace s vyuzitim mobilniho Dalkové ovladani TV mobilem (IR)

telefonu

7. Robot Fizeny mobilnim telefonem Sestrojeni robota, ktery bude reagovat na
jednoduché ptikazy zadavané z mobilu

8. Pouziti IP kamer v zabezpecovaci Co je IP kamera a jeji vlastnosti, technicka data.

technice Pouziti v zabezpecovaci technice - zabezpeceni
malého objektu. Soucasti prace musi byt
minimalné prakticka ukazka zapojeni [P
kamery a zpracovani dat z [P kamery

9. Inteligentni Fizeni budov Rizeni budov - pozarni zabezpeéent,

zabezpeceni proti vniknuti, dochazkové a
pristupové systémy, fizeni teploty, vétrani,
klimatizace, dalkové odpocty energii a
podobné. Soucasti prace musi byt prakticka
ukazka néekterych prvkil ze zabezpeceni budov.
Megfteni intenzity osvétleni v ucebnach a
zapracovani vysledkti do mapy skoly.




10.

Vyuziti PIC / Arduino v fizeni
procest

Arduino on breadboard.

Sestaveni Arduino na univerzalni DPS
Jednoducha periferie nad standardnim
rozhranim (PCI karta, USB terminal, COM,
LPT)

roboticky smetak - analyza feSeni, senzory,
navrh a rozbor realizace mechanické ¢asti
LED Cube, LED plato

3D tiskarna prakticka realizace

HotEnd pro 3D tiskarnu - realizace, méteni
parametra

3D skener - popis metod, realizace
reingeneering, dekompozice elektrického
zafizeni

Termotisk

Ptipojeni termotiskové hlavy k PC / Arduino a
demostrace tisku ve znakovém a grafickém
rezimu. Emulace tiskarny.

11.

Blender

Vytvoteni 3D modelt jako celistvého prostiedi
spojené s fyzkalnimi zdkony (odraz svétla,
gravitace, pisobeni téles) Vystupem bude
ozvucéena animace. Veskeré modely budou
otexturovany, nebo k nim budou vytvoreny
vhodné materialy. Prostiedi zada vedouci prace.

12.

Pocitacové sité, WEB

Malé pocitacové sité — prakticky. Zaméieni na
technicka feSeni, pouzité komponenty,
prakticky navrh a zrealizovani malé sité,
rozpocet, zdivodnéni pouzitych komponenti a
seznameni s novinkami v oboru.

E-shop Naprogramovani vlastniho eshopu.
Soucasti musi byt databaze vyrobkt a cen,
ruzné urovné ptihlasovani, ndkupni kosik
(suma vSech objednanych vyrobki), databaze
zakaznik( vCetn€ adres, telefont a emailu.
Ztizeni FTP serveru. Praktické vytvotreni FTP
serveru s logovanim a zabezpecenim

13.

Prace s Arduino, Raspberry, Pi
berry, PIC AXE.,....

Simulace ¢innosti obvodil

roboticky smetak - navrh senzort,
optimalizace pohybu po mistnosti

LED Cube - navrh a vytvoteni

Model vytahu

Néavrh fizeni a praktické provedeni funk¢éniho
modelu vytahu

HotEnd pro 3D tiskarnu- navrh a realizace
fizeni ¢tenim napied

inteligentni skenovani + vyhodnoceni
formulait

14.

Navrharsky editor

Editor se zékladnimi prvky. Vytvofeni
navrhového editoru (C++, C#, JAVA ..), ktery
bude schopen piecist modely ve formatu 3DS,
uspoiadat je v prostoru dle pozadavkil
zakaznika a nasledné je zobrazit a vytisknout.
(napf. navrh uspotradani nabytku v pokoji)




15.

Testovaci software

Vytvoteni souboru testovacich formulait
prostfednictvim prostfedki v Google Form
nebo Google Class

Vytvoreni vyukovych materialti podle zadanych
pozadavki (MOODLE, PowerPoint, PDF,...).
Zadani bude uptesnéno vedoucim prace.

16.

Databazovy systém

Vytvoreni databaze v prostiedi Oracle Apex,
veetné tabulek, dotazd a uzivatelského rozhrani,
ve kterém bude mozné ptidavat zaznamy,
editovat, mazat a vyhledavat. Databaze bude
mit riznd piistupova prava.

17.

Volné téma

74k navrhne vlastni téma MP, které upfesni s
vedoucim MP




Zpisob hodnoceni a zpiisob stanoveni vysledného hodnoceni

Maturitni prace

V souladu s ustanovenim § 24 vyhlasky ¢. 177/2009 Sb., o bliz§ich podminkach ukon¢ovani
vzdélavani ve stiednich Skoldch maturitni zkouSkou zvefejniuje Stfedni odborna skola a
Stiedni odborné ucilisté Hustopece, prispévkova organizace kritéria hodnoceni zkousky
profilové ¢asti maturitni zkousky z predméetu Maturitni prace.

Na hodnoceni maturitni prace se pro zachovani objektivity je stanoveno:

Vedouci prace: 60bodt
Oponent: 20 bodt
Maturitni komise: 20 bodt
Maximalni dosazitelny pocet bodi: 100 bodi

Zak mize nasledujicim zplsobem ziskat maximalni pocet bodu:

a) vedouci prace:

0 — 15 bodt za dodrzeni zadani

0 - 15 bodt za grafickou a stylistickou upravu

0 - 10 bodi za praci se zdroji

0 - 20 bodi za pfinos a kreativitu obsahu

Celkem: 0 - 60 bodi.

V ramci svého hodnoceni poklada vedouci prace zakovi zpravidla tii otazky, které by
mély byt zodpovézeny pii obhajobé.

b) oponent:

0 - 10 bodti za uchopeni tématu

0 - 10 bodt za dodrzeni vystupt

Celkem: 0 - 20 bodi

V ramci hodnoceni oponent poklada zakovi zpravidla dvé az tfi otazky, které by mély
byt zodpovezeny pii obhajobé. Tyto otazky nema;ji vliv na bodové hodnoceni
oponenta.

¢) obhajoba maturitni prace:
0 - 20 bodi za zpracovani prezentace a celkovy dojem.

Celkem: 0 - 20 boda.
Zucastnéni pedagogoveé mohou klast otdzky bez omezeni.

Celkové hodnoceni MP: 0 - 100 bodui.



Body jednotlivych hodnoceni se scitaji dohromady s véhou 1 : 1 : 1. Vysledna zndmka se
stanovi po obhajobé na zakladé celkové dosazenych bodi. O hodnoceni rozhoduje maturitni
komise hlasovanim.

Celkovy pocet dosaZenych bodi Vysledna znamka
89 - 100 1 - vyborny
76 - 88 2 — chvalitebny
63 -75 3 —dobry
51 -62 4 — dostatecny
0-50 5 - nedostatecny

Pokud 74k neodevzdd praci vterminu odevzdani, hodnoti se prace jako nedostatecna.

Harmonogram termini Maturitni prace:

Kontrolni dny MP: 5.11. 2019, 15. 1. 2020, 30. 3. 2020
Termin odevzdani MP: 20. 4. 2020

Termin predani posudku zaktiim: ~ 30.4.2020

Témata k profilové casti MZ oboru Informacni technologie byla projedndna a schvalena
predmeétovou komisi pro vzdelavani v ICT dne 8.10.2019, témata Maturitnich praci dne
2.9.2019 a odborné predmeéty v oboru informacni technologie predmétovou komisi pro
odborné vzdeélavani v oboru elektrikar, elektrikar silnoproud dne 11.10.2019




Zpisob hodnoceni zkousek profilové ¢asti maturitni zkousky

(1) Kazda zkouska profilové ¢asti je hodnocena zvlast. Zptsob hodnoceni kazdé zkousky nebo
jeji ¢asti a zptisob stanoveni vysledného hodnoceni zkouSek navrhuje feditel skoly a nejpozdéji pred
zapocetim zkousSek schvaluje zkusebni maturitni komise.

(2) V ptipadg, ze se zkouska sklada z vice ¢asti konanych riznou formou, jsou hodnoceny také
¢asti zkousky. Hodnoceni kazdé ¢asti zkousky se zohledni v nédvrhu vysledného hodnoceni zkousky.

(3) Pokud se zkouska sklada z vice ¢asti, vykona Zak zkousku uspésné, pokud uspésné vykona
vSechny Casti dané zkousky.

(4) Hodnoceni kazdé zkousky profilové ¢asti se provadi podle klasifikaéni stupnice

a) 1-vyborny,
b) 2 - chvalitebny,
c) 3-dobry,

d) 4 - dostate¢ny,
e) 5—nedostatecny.

stupeii 1 — vyborny — dostane zak, jehoZ projev pii zodpovidani otazky je samostatny a logicky. Zak
se vyjadiuje se piesné, plynule a s jistotou. Pohotové reaguje na doplnujici otazky. Projevuje
samostatnost, pohotovost a logi¢nost mysleni. Jeho pisemné, grafické a praktické prace jsou po strance
obsahu bez zavad.

stupeni 2 — chvalitebny — dostane zak, jehoz projev je samostatny a logicky, ale ne vzdy pohotove a
presné umi reagovat na doplitujici otazku. Pti zodpovidani otazky se dopousti jen ob¢as nepodstatnych
chyb. Vyjadifuje se vé€cné spravné, ale s mensi piesnosti a pohotovosti. Jeho pisemné, grafické a
praktické prace maji po strance obsahu drobné zavady.

stupeni 3 — dobry — dostane zak, jehoz projev je méné samostatny, pfi dopliujicich otazkach se
dopousti nepodstatnych chyb, které ndvodnymi otazkami umi odstranit. Vyjadiuje se celkem spravné,
ale s mensi jistotou. Jeho pisemné, grafické a praktické prace maji po strance obsahu zavady, které se
netykaji podstaty.

Stupen 4 — dostatecny — dostane zak, jehoz projev neni samostatny, pii dopliujicich otazkach se
dopousti podstatnych chyb, které napravuje jen se znacnou pomoci ucitele. Vyjadiuje se nepfesné,
jeho pisemné, grafické a praktické prace maji po strance obsahu vétsi zdvady.

stupefi 5 — nedostateCny — dostane zak, jehoZ projev neni samostatny, na dopliujici otazky
neodpovida spravné a s pomoci zkousejiciho neni schopen fesit zadané otazky. Jeho pisemné, grafické
a praktické prace po strance obsahu maji zna¢né zavady.

Pokud zak zkousku nebo dil¢i zkousku nekonal, uvadi se v protokolech u ptislusného predmétu misto
stupné prospéchu slovo ,,nekonal(a)*.

(5) Hodnoceni zkousek s vyjimkou pisemné zkousky a praktické zkousky oznami zakovi
piedseda zkuSebni maturitni komise vefejné ve dni, ve kterém zak tuto zkousku nebo jeji cast konal.
Hodnoceni pisemné zkousky a praktické zkousky oznami zakovi pfedseda zkusebni maturitni komise
bez zbyte¢ného odkladu po vyhodnoceni zkousky. Pokud se pisemna zkouska a prakticka zkouska
konaji pred tGstnimi zkousSkami, oznami Zzakovi piedseda zkusebni maturitni komise jejich hodnoceni
nejpozdéji v dobé konani ustnich zkousek.

(6) Zak vykona zkousku nebo ¢ast zkousky usp&sng, pokud je hodnocen stupném uvedenym
Vv odstavci 4 pism. a) az d).

V piipadé, ze se zkouSka sklada z vice ¢asti konanych riznou formou a zdk nékterou cast zkousky
nevykonal Gspésné, opakuje tu ¢ast zkousky, kterou nevykonal uspésné.

Jestlize zak po zahajeni nékteré zkousky od jejiho konani odstoupi, posuzuje se, jako by byl z dané
zkousky hodnocen stupném 5 — nedostatecny. V piipade, ze je zakovi z vaznych diivodi znemoznéno



dokoncit nékterou zkousku nebo jeji ¢ast, mize predseda zkuSebni maturitni komise povolit Zakovi
konani zkousky nebo jeji ¢asti v jiném terminu téhoz zkusebniho obdobi.

Vysledky zkousek profilové Casti maturitni zkouSky pieda feditel skoly Centru prostfednictvim
informacniho systému Centra bezprostfedné po ukonceni zkousek ve Skole.

Pouceni o opravném prostiredku:
Proti vysledkiim profilové ¢asti maturitni zkousky lze do 20 dnil, od konce obdobi stanoveného pro

konani pfislusné maturitni zkouSky, podat pisemnou zadost krajskému uradu k piezkoumani jejiho
pribéhu a vysledku.



